GLAS S — BESEDNE ZVEZE

To je SERIF SIME.
SIME ima zelo rad matematiko. Presteva vse, kar vidi.

STEJE SIPE.
STEJE SOLE.
STEJE SUNKE.
STEJE SEME
STEJE SALE.

To je SOFER STEFAN.
STEFAN zelo rad SPARA. SPARA vse, kar najde.

SPARA SAH.

SPARA SAMPON.

SPARA SIPEK.

SPARA SUMI BOMBONE.
SPARA SALE.

To je SOJA SPELA.
SPELA zelo rada SIVA. SIVA tudi zelo nenavadne stvari.

SIVA SALE.

SIVA SEME.

SIVA SUMI BONBONE.
SIVA SIPE.

SIVA SAH.




SESTAVLJAMO SMESNE STAVKE...

Za igro potrebujemo stiri Skatlice ali vrecke:

V prvo vrecko
damo kartice Zivali,
ki se zaénejo na Z:
SOFER

SERIF

SEF

SOJA

V drugo vrecko
damo kartice z
imeni na Z:
SIME

STEFAN

SPELA

STEFKA

V tretjo vrecko
damo kartice z
Glagoli na Z:
STEJE

SiLI

SIVA

SPARA

V Cetrto vrecko

damo kartice s
predmeti na Z:
SUNKA

SAH

SAMPON
SIPEK

SAL

SEMA

SIPA

SOPEK

SUMI BONBONI

Iz vsake vrecke oziroma Skatlice otrok izvlece po eno kartico in »prebere« zgodbo, ki jo na
tak nacin sestavi. Ce na primer iz prve vrecke izvleCe »Serif«, iz druge »Simeg, iz tretje »Sili

in Cetrte »$unkag, iz tega sestavi poved: »Serif Sime $ili $unko.«

Pri igri uporabimo kartice, ki smo jih pripravili Ze pri petem cilju, nekaj pa je Se dodatnih
kartic (glej naslednjo stran).



SALIcA




